Kedves Jatékos!

Egy olyan tarsasjatékot tartasz a kezedben, ami szoérakoztatva ismertet
meg GyOr varos nevezetességeivel, torténelmével, kulturdjaval és egyéb
értékeivel. A jatékot mindenkinek ajanlom, aki jobban meg szeretné
ismerni, jatszva szeretné felfedezni ezt a gyonyorii torténelmi varost.
Gyor vendégei és lakosai is sok 10j érdekességet fedezhetnek fel jaték
kozben.

Ajanlom csaladi vagy barati osszejovetelekhez, ahol ugy tudtok hasznos
ismereteket szerezni Gyorr6l, hogy kozben izgalmas tarsasjatékot
jatszatok. A jatékhoz egy ,,Mini utikdnyv” is tartozik, ami a jaték kartyain
1év6 nevezetességekrdl nyujt az érdekléddknek bdvebb informdaciot, mig
mobiltelefon  segitségével (QR  kodok hasznalataval) tovabbi
érdekességek, fényképek és videdk érhetdek el az adott nevezetességrol.
A jaték okos eszkozok hasznalataval és azok nélkiil egyarant teljes
értékiien élvezhetd.

Kellemes, hasznos idotoltést és jo szorakozast kivanok!

Dr. Bukovics Adam



A jaték tartozékai

1 db jatékdoboz

1 db jatéktabla

6 db jatekbabu

1 db dobokocka

6 db nagy tematikakorong
6 db kicsi tematikakorong
80 db pontkartya

65 db infokartya

60 darab milanyag pénzérme
2 db segédlet

Mini utikdnyv
Jatékszabaly

Videos jatékszabaly ismertetés: www.info-turbo.com/hu/hogyan-jatszuk

JATEKSZABALY (ALAP SZINT)

A jatékot 2-t61 6 jatékos jatszhatja.
A pontkartydkon Gy6r varos nevezetes miiemlékei, torténelmi eseményet,
értékei, programjai és személyiségei lathatoak.
A jaték 6 témakor koré épiil:
o latnivaldk (sarga)
torténelem (piros)
sport, szabadido (zold)
kultara (kék)
oktatas, innovacio (fehér)
legendak, térténetek (narancs)
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Jaték célja

A jaték célja, hogy megszerezziink 8 darab vagy 80 pont értéki
pontkartyat (a nyertes kartyakombinaciokra a segédletben lathatdak
példak).

Jaték elokésziiletei

Minden jatékos egy jatékbabut helyez a startmezdre.

A nagy tematika korongokat lefelé forditva dsszekeverjiik, és mindegyik
jatékos huz beldle egyet.

Ezutan a kicsi tematika korongokat is lefelé forditva osszekeverjiik. A
jatékosok egyesével ezekbdl is htiznak egyet.

Amennyiben valamelyik jatékos nagy és kicsi tematikakorongja azonos
szinl lenne, akkor masik Kicsi tematika korongot huz.

Ezutan a jatékosok felforditva maguk elé teszik a nagy €s a kicsi tematika
korongjukat.

A jaték elején minden jatékos kap 5 aranytallért.

Megkeverjiik a pontkartyakat és fejjel lefelé a helyére tessziik.

Ezutin az infokartyakat is megkeverjiik és azokat is lefelé¢ forditva a
helyére tessziik.

A kezdo jatékos kisorsoldsa ugy torténik, hogy minden jatékos dob egyet
a dobokockaval és az kezdi a jatékot, aki a legnagyobbat dobja. Ha tobb
jatékos azonos értéket dob, akkor Ok j dobéssal dontik el az egymas
kozotti sorrendet.

A jaték soran sziikség van egy olyan okostelefonra, amire letdltottek a
QR-kodolvasé alkalmazast

[Javasoljuk az okostelefon hasznalatat, de a jatékot okostelefon nélkiil is
jatszhatjuk. Az erre az esetre vonatkozo tudnivalokat szogletes zarojelben
kozoljik.]

Erdemes a jaték elején egy jatékmestert kijelolni, aki a zsetonokat kezeli,
¢s 0 irja fel egy papirra, hogy melyik jatékos hany bonusz pontot szerzett
(a megszerzett pontkartyairol QR-kodokkal leolvasva).



Jaték menete

A jatékosok babui a startmezordl indulnak és mindig annyit [épnek eldre,
ahanyat dobnak a dobokockaval.

Hatos dobés esetén ujra lehet dobni.

Pontkartya jelei

A pontkartya értéke a pontkartyan az aranytallérok fo6lott lathato.
Viszont, ha a pontkartya jobb alsé részén lathatoé tematikaszinek (szines
korok) koziil valamelyik megegyezik a kartyat birtoklod jatékos nagy
tematika korongjanak szinével, akkor szamara a kartya haromszor annyi
pontot ér, mint az eredeti pontértéke.

Amennyiben a pontkartya aljan lathat6 tematikaszinek koziil valamelyik
megegyezik a kartyat birtokl6 jatékos kicsi tematika korongjanak
szinével, akkor szamara a kartya kétszer annyi pontot ér, mint az eredeti
pontértéke.

Ha a kartyan szerepld tematikaszinek kozott van a kartyat birtoklo
jatékos nagy ¢és kicsi tematikakorongjanak a szine is, akkor a nagy
tematikakorong szinét kell figyelembe venni, vagyis a jatékos szamara a
kartya pontértéke haromszoros lesz.

Ha a jatékos megvesz egy pontkartyat, akkor a pontkartyan 1évé QR-
kod segitségével megnézheti, hogy az adott pontkartydhoz tartozik-e
boénusz (plusz pontérték vagy ingyen pontkartya).

Minden pontkartyanak van egy ara. Egy pontkartya egy, kettdé vagy
harom aranytallérba keriilhet attol fiiggden, hogy hany aranytallér
szerepel rajta. (A pontkartyan 1évo jelek jelentését a segédlet is
tartalmazza.)

Hogyan lesz pontkartyank?
A jaték célja pontkartydk gylijtése. Pontkartyat haromféleképpen lehet
szerezni.

1. A jatéktabla egyes mezdéin (2.,9.21.,27. mezOk) a pontkartya
szimboluma lathat6. Ha egy jatékos ilyen mezére 1ép a babujaval, akkor
huz egy pontkartyat, amit megvehet. (Lasd: A jatéktablan 1évé mezok
jelentése, Pontkartya).



2. A jatéktabla egyes mezbin (4.,14.,20.,24.,31.,36. mezdék) az
infokartya jele lathat6. Ha ilyen mezdre 1ép egy jatékos, akkor huz egy
infokartyat, aminek a segitségével pontkartyat szerezhet (Léasd: A
jatéktablan 1évé mezok jelentése, Infokartya).

3. Van a jatéktablan olyan mezd (25. mezd), amire lépve egy
infokartyara vonatkozo kérdést kell megvalaszolni és helyes valasz
esetén ingyen kap a jatékos egy pontkartyat (Lasd: A jatéktablan 1évo
mezOk jelentése, Kérdezz-felelek részt).

A jatéktablan 1év6 mezok jelentése

Aranytallér

Ha egy jatékos aranytallért abrazold mezore 1ép, akkor annyi
aranytallért kap, ahany a mezén lathaté. Az egyik mezén (17. mezd)
egy dobokocka és egy aranytallér lathatd, erre a mezdre l1épve a
dobokockaval kell dobni és ahanyat dobunk, annyi aranytallért kapunk.
Ha olyan mezére 1épiink, ahol az aranytallér csatornafedélen van, akkor
az aranytallér beleesik a csatornaba, annyi aranytallért kell a kdzosbe
visszaadni ahany a mezo6n lathato.

Fontos szabaly, hogyha egy jatékosnal kevesebb aranytallér van, mint
ahanyat vissza kellene adnia, akkor csak annyit veszit el, ahany
aranytallérja van (vagyis adossagba nem keriilhetnek a jatékosok).

Pontkartya

A jatéktabla egyes mez6in (2.9.21.,27. mezdk) a pontkartya
szimboluma lathat6. Ha egy jatékos ilyen mezére 1ép a babujaval, akkor
felhtizza a pakli tetején 1év6 pontkartyat. és azt a pontkartyan feltlintetett
szamu aranytallérért megveheti. Ha a jatékos megvesz egy pontkartyat,
akkor a pontkartyan 1évé QR-kodot beolvasva tovabbi pluszpontokat
szerezhet amit hozzaad a kartyaval szerzett pontok szamahoz. [Ha nem
hasznalunk okostelefont, akkor ilyen pluszpontok szerzésére nincs
lehet6ség.] A pontkartyat nem kotelezd megvenni, hanem a kartya
értéke és ara alapjan eldonthetjiik, hogy érdemes-e¢ megvenniink. Ha a
jatékos tigy dont, hogy egy pontkartyat nem vesz meg, akkor azt a
pontkartyat a pakli aljara rakjuk. Ha nincs a kartya megvételéhez



elegendd aranytallérunk, akkor nem vehetjik meg a pontkartyat.
A jatéktabla 12. szamll mezdjén, a pontkartya csatornafedélen lathato.
Ha egy jatékos erre a mezdre 1ép, vissza kell adnia egy mar megszerzett
pontkartyat. Ha éppen nincs nala pontkartya, akkor nem kell semmit
visszaadnia.

Infokdrtya

Ha olyan mezére lépilink, ahol az infokartya szimbdoluma lathato
(4.,14.,20.,24.,31.,36. mezdk), akkor felhuzzuk a pakli tetején 1évo
infokartyat és az azon 1év0 mondatot hangosan és érthetéen fel kell
olvasni. A tobbi jatékosnak érdemes figyelni a mondatra, mert ennek a
megjegyzése a jaték sordn elonyds lehet. (Lasd: A jatéktablan 1évo
mezok jelentése, Kérdezz-felelek).

Ha az infokartya bal alsé sarkan pozitiv jel lathato, akkor huzunk egy
pontkartyat, amit megvehetiink (ha van hozza elég aranytallérunk).
Ha a bal als6 sarokban negativ jel lathato, akkor vissza kell adnunk egy
korabban mar megszerzett pontkartyat (mi valaszthatjuk ki, hogy
melyiket). Ha éppen nem rendelkeziink pontkartyaval, akkor nem kell
visszaadnunk semmit.

Az infokartya jobb alsdé sarkdban 1év0 tematikaszineknek (szines
koroknek) alapszinten nincs jelent0sége. Hagyjuk figyelmen kiviil!
Az infokartya felsé részén kétféle jel (bar ritkan) de el6fordulhat. Ha
free feliratot latunk, az azt jelenti, hogy a pontkartyat ingyen megkapjuk
(nem kell fizetni érte aranytallért).

Ha harom fehér kartyat abrazolo jelet latunk, akkor a felsé 3 pontkartyat
felforditjuk és koziilik kivalaszthatjuk, hogy melyiket szeretnénk
megvenni. A maradék két kartyat a pakli aljara tessziik. (Az infokartyan
1év0 jelek jelentését a segédlet is tartalmazza.)

Jatéktablan lévé QR-kodok

A jatéktablan van négy olyan fényképes mez6 (7.,13.,29.,32. mez6k)
amihez QR-kod is tartozik. Ha ilyen mezbre 1ép egy jatékos, akkor
okostelefonnal beolvassuk a QR-kodot, és a felkinalt két lehetdség koziil
valasszuk az egyiket.

[Ha esetleg okostelefon nélkiil jatszunk, akkor ezeknél a QR-kodos
mezOoknél valasszunk, hogy két aranytallért kériink vagy huzunk egy



infokartyat. ]
Azok a fényképes mezOk, amik nem tartalmaznak QR-kodot
semlegesek, vagyis ha arra 1épilink semmi sem torténik.

Start mezd

Minden jatékos, aki athalad a Start mezon, kap egy aranytallért, mig az
a jatékos, aki ralép a Start mezore, huiz egy pontkartyat a pakli tetejérdl,
amit ingyen megkap.

Kérdezz-felelek

Ha a jatékos a 25. mezdre 1ép, akkor huznia kell egyet a jaték soran
addig szerepelt (kiilon kupacban gytijtott) infokartyak koziil. Elotte az
egyik jatékostars lefelé forditva megkeveri ezeket az infokartyakat. Ez a
jatékostars a kivalasztott infokartyara vonatkozé kérdést hangosan
felolvassa. Ha a jatékos jol valaszol, akkor a felsé 3 pontkartyat
felforditjuk és koziilik valaszthat egyet, amit ingyen megkap. A
maradék két kartyat a pakli aljara tessziik. Rossz valasz esetén a jatékos
nem kap pontkartyat.

A kérdést és a helyes valaszt az infokartyan 1évé QR-kdéd beolvasasa
utdn az oldal aljan talaljuk. [Ha nem hasznalunk okostelefont, akkor az
infokartya sorszama alapjan a Mini utikdnyv végén talaljuk meg az
infokartyara vonatkozo kérdést és valaszt.]

A jaték elején elofordulhat, hogy még senki nem huzott a jaték soran
infokartyat. ezért ha egy jatékos ekkor 1ép a 25. mez6re, nincs mire
vonatkozo kérdést feltenni. Ekkor a jatékos ugyanigy valaszthat egy
pontkartyat, mintha egy infokartyara vonatkozo kérdésre helyes valaszt
adott volna.

Stratégia

A jaték alakulasatol fliggden a jatékos eldontheti, hogy milyen stratégiat
folytat. Torekedhet arra, hogy minél elobb Osszegyijtson 8 db (akar
alacsony pontértékil) kartyat, de valaszthatja azt a stratégiat is, hogy a
szamara nagy pontértékli pontkartyakat részesiti elonybe, hogy minél
elébb Osszegyiijtson annyi pontkartyat, aminek Osszértéke eléri vagy
meghaladja a 80 pontot.



Jaték vége

A jatékot az a jatékos nyeri, aki el6bb megszerez 8 darab vagy 80 pont
értékll pontkartyat.

A nyertes jatékos a pontkartydinak az 0sszpontszamat, de minimum 80
pontot szerez (a nyertes kartyakombinaciokra a segédletben lathatoak
példak).

A tobbi jatékos is 0sszegzi a pontkartyainak az értékét. Az lesz a masodik
helyezett, aki koziiliik a legtébb pontot gylijtdtte. A tovabbi helyezéseket
is ilyen modon kell megallapitani.

Tobb parti jatszasa esetén minden jaték végén felirandé minden jatékos
pontszama és a végén ezek dsszegzésével lehet végso gydztest hirdetni.

JATEKSZABALY (TURBO SZINT)

Turbo-szintli jaték esetén, az alap-szintnél leirt szabalyok mellé¢ az
alabbiak is érvényesek.

Néhany pontkartyan (8*3=24 db) a bal als6 sarokban szines haromszog
lathatd6 (A), ami a Kkartyat birtokl6 jatékosnak pluszpontokat
eredményezhet. Ha a jatékos két azonos szinli haromszdget tartalmazo
pontkartyaval rendelkezik, akkor a jatékos az addig szerzett pontjai mellé
+20 pontot kap.

A jatékot az alapszintii jatéknal leirt médok mellett ugy is megnyerhetjiik,
hogy a haromszog szimbolummal rendelkezd kartyakbol Osszegytjtiink
2*2 darab azonos szinii haromszog jelet tartalmazé kartyat vagy pedig 3
darab azonos szinli haromszog jelet tartalmazo kartyat (a nyertes
kartyakombinaciokra a segédletben lathatoak példak).

Ha a 25. mezére 1épiink (kérdezz-felelek) és a feltett kérdésre helyesen
valaszolunk, akkor az alapszint(i jatéktol eltéréen nem a pakli 3 fels
pontkartyaja koziil valaszthatunk, hanem a teljes paklibol kivalaszthatjuk
a nekiink leginkabb megfeleld kartyat. Ugyanez igaz abban az esetben is,
ha olyan infokartyat huizunk, aminek a fels6 részén harom fehér kartyat
abrazolo jel lathato.



Az infokartyak jobb alsé sarkaban tematikaszinek (szines korok)
taldlhatéak. Ennek alapszinti jaték esetén nincs jelentOsége, most
azonban meg kell nézniink, hogy a kicsi vagy a nagy tematikakorongunk
szine megegyezik-e az infokartyan lathaté tematikaszinek egyikével.
Csak ebben az esetben vonatkozik rank a kartya tartalma. Ellenkezd
esetben az infokartya szovegét hangosan fel kell olvasnunk, majd a jaték
soran mar szerepelt infokartyak kozé kell tenniink (amit kiilon gyijtiink),
de pontkartyat nem szerezhetiink vagy veszithetiink vele.

A jatékot ugy is jatszhatjuk, hogy a pontkartyakra vonatkozo
informacidkra is rakérdeziink. Ekkor, ha a jatékos a 16. mezdre 1ép,
valaszolnia kell a pakli legfelsé pontkartyajara vonatkozo kérdésre. Jo
valasz esetén ingyen megkapja a pontkartyat. Rossz valasz esetén nem
kap pontkartyat. A kérdést egy masik jatékos teszi fel, aki a kérdést és a
helyes valaszt a pontkartyan 1évé QR-kod beolvasasaval kapja meg. [Ha
okostelefon nélkiil jatszunk, akkor a Mini utikonyv végén talalhat6 az
adott pontkartyara vonatkozo kérdés és valasz. |



A QR-kédok szerepe

Okos telefon segitségével az alabbiakra hasznalhatjuk a QR-kodokat.

Ha a jatékos szerez egy pontkartyat, akkor a QR kod segitségével
megnézheti, hogy az adott pontkartydhoz tartozik-e bonusz (bonusz pont
vagy bonusz pontkartya). Csak a pontkartya megvasarlasa (megszerzése)
utan szabad a QR koédot hasznalni, vagyis az esetleges bonusz nagysaga
nem befolyasolhatja azt, hogy a jatékos megveszi-e a pontkartyat.

A 16. és a 25. mez6nél a pont- és infokartyakhoz tartozé kérdések és
valaszok nem csak a Mini utikdnyv végén talalhatéak meg, hanem a QR-
kodok segitségével is elérhetoek.

A jaték egyik érdekessége, hogy a kartydkon valamint a jatéktablan
elhelyezett QR kodok hasznalataval, tobbletinformaciokat tudhatunk
meg. Ezek lehetnek fényképek, videok, grafikai elemek, szdveges
leirasok egyarant. Néhany info- és pontkartyan egy masodik QR- kod is
talalhato, amivel a kartya tartalmahoz tartozo honlapra lehet eljutni.
Példaul a Gyéri Allatkertet dbrazolé pontkartyan két QR kéd is lathato.
Az egyik kozvetleniil az Allatkert honlapjara irdnyit, ahol részletes
informaciok érhetéek el az allatkertrél és az aktualis programjairdl és
akcioirdl. A masik QR koddal a jaték részeként késziilt rovid (néhany
mondatos) érdekes leirast kapunk az allatkertr6l, néhany fotoval
kiegészitve, valamint informdciét arra vonatkozdéan, hogy a
pontkartyahoz tartozik-e boénusz ajandék. Itt talalhatd6 meg a
pontkartyahoz tartozé kérdés és a helyes valasz is.
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A QR-kdd leolvasé telepitése
Kameréaval felszerelt okostelefonra (vagy tabletre) a QR-kod leolvasot az
alabbi modon lehet letolteni:

o 10S operacids rendszerti okostelefon (IPhone, Ipad) esetén az
AppStore-ban keressiink 4 a QR Reader kifejezésre, majd a
felkinalt alkalmazasok koziil toltsiik le és telepitsiik a szamunkra
szimpatikus alkalmazast.

o Androidos operacids rendszerii okostelefon esetén a Google Play-
ben keressiink r4& a QR Reader kifejezésre, majd a felkinalt
alkalmazasok koziil toltsik le ¢és telepitsik a szamunkra
szimpatikus alkalmazast.

o BlackBerry okostelefon esetén a BlackBerry App World (Market,
App Market) hasznalataval keressiink ra a QR Reader kifejezésre,
majd a felkindlt alkalmazasok kozil toltsiik le és telepitsiik a
szamunkra szimpatikus alkalmazast.

A QR-kaéd leolvasé hasznalata
Nyissuk meg a letoltott QR-kod leolvaso szoftvert.

A mobiltelefon kamerajaval kozelitsiink a beolvasni kivant QR-kod f6lé
ugy, hogy a teljes QR-kod a megjelend téglalapon beliil legyen.

A mobiltelefonunk par masodperc alatt fokuszalja és beolvassa a kddot.

A QR-kdd leolvaséd programtol fliggden vagy automatikusan megjelenik
a tartalom, vagy ra kell kattintanunk a beolvasott webcimre.

FIGYELEM!
Csak a FREE jeloléssel ellatott QR-kod leolvasok letoltése ingyenes!

A QR kodolvasé hasznalata sordn az internetkapcsolatot a
szolgaltatojaval fennalld szerzodés szerint kell fizetnie.
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Videos jatékszabaly ismertetés: www.info-turbo.com/hu/hogyan-jatszuk
Ha kérdésed vagy észrevételed van a jatékkal kapcsolatban, ird meg
nekiink az info@info-turbo.com e-mail cimre! Kellemes szorakozast és
j6 jatékot kivanok!

Gyarto és forgalmazo:

Info-Turbo Kft. 9025 Gyér, Bercsényi liget 92/B.
e-mail: info@info-turbo.com

web: info-turbo.com

Szerz3: Dr. Bukovics Adam

Design: Csermak Zsuzsanna

A 23., a 40., a 44. és az 55. pontkartyadkon talalhatd légifotok forrasa:
gyoresarepules.hu

Minden jog fenntartva!

Ko6vess minket a facebookon 1is:

E "'1'- . .ﬂ -
ak -
Tovabbi informaciokat talalsz honlapunkon: www.varosszeretok.hu
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